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INTRODUCCION

Teniendo en cuenta la necesidad técnico-conceptual que existe en el ejercicio  de la enseñanza artística y guiándonos por los parámetros expuestos en los lineamientos curriculares dispuestos por la Secretaría de educación, hemos diseñado de manera secuencial y amena, pasando desde la historia básica del Arte hasta las tendencias actuales, una serie de temas que involucran  la persona, el medio sociocultural, la percepción de la vida como una obra de arte, planteada en términos simbólicos, alegóricos y metafóricos; saberes científicos aplicados en la dinámica existencial y el manejo de técnicas básicas como recurso para la autoexpresión a través del medio artístico, sea,  literatura, pintura, tridimensiones, danza, ejercicios escénicos y dinámicas grupales que socialicen e integren la particularidad cultural  en general. 

Si nos basamos en la palabra educar, recordaremos que viene del latín “edúcere” que quiere decir “sacar de adentro” o “sacar a la luz”, por lo tanto, consideramos a la Artística como una materia-herramienta para sensibilizar, predisponer a lo espiritual, motivar a un proyecto de vida sano y cultural, en donde la creación y la actitud lúdicorreflexiva en el aula sea síntoma de la proyección del Valor de ser Persona en el teatro social que es La Vida misma.
1. MARCO LEGAL

El plan de área está en consonancia con las siguientes directrices legales:

La constitución política de Colombia 

Artículo 67, 68, 70 y 71 en los cuales se legisla (selección de algunos apartes):
· Artículo 67: “La educación es un derecho de la persona y un servicio público que tiene una función social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demás bienes y valores de la cultura. La educación formará al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la práctica del trabajo y la recreación, para el mejoramiento cultural, científico, tecnológico y para la protección del ambiente. (…)”

· Artículo 68: “La enseñanza estará a cargo de personas de reconocida idoneidad ética y pedagógica. La ley garantiza la profesionalización y dignificación de la actividad docente. (…)”

· Artículo 70: “El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educación permanente y la enseñanza científica, técnica, artística y profesional en todas las etapas del proceso de creación de la identidad nacional  (…). El Estado promoverá la investigación, la ciencia, el desarrollo y la difusión de los valores culturales de la Nación” 
· Artículo 71: “La búsqueda del conocimiento y la expresión artística son libres  (…). El Estado creará incentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la ciencia y la tecnología y las demás manifestaciones culturales y ofrecerá estímulos especiales a personas e instituciones que ejerzan estas actividades”. 

Ley 115 del 1994: Sección III. Educación básica:

Artículo 23 – Áreas obligatorias y fundamentales: Para el logro de los objetivos de la educación básica se establecen áreas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la formación que necesariamente se tendrán que ofrecer de acuerdo con el currículo y el Proyecto Educativo Institucional. Los grupos de áreas obligatorias y fundamentales que comprenderán un mínimo del 80% entre ellas la educación artística y cultural.
Fines de la educación (Ley 115/94): De conformidad con el artículo 67 de la Constitución Política, la educación se desarrollará atendiendo a los siguientes fines:
1. El pleno desarrollo de la personalidad sin más limitaciones que las que le imponen los derechos de los demás y el orden jurídico, dentro de un proceso de formación integral, física, psíquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, cívica y demás valores humanos.

2. La formación en el respeto a la vida y a los demás derechos humanos, a la paz, a los principios democráticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, así como el ejercicio de la tolerancia y la libertad.

3. La formación para facilitar la participación de todos en las decisiones que los afectan en la vida económica, política, administrativa y cultural de la Nación.

4. La formación en el respeto a la autoridad legítima y a la ley, a la cultura nacional, a la historia colombiana y a los símbolos patrios.

5. La adquisición y generación  de los conocimientos científicos y técnicos más avanzados, humanísticos, históricos, sociales, geográficos y estéticos, mediante la apropiación de hábitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

6. El estudio y la comprensión crítica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y cultural del país, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demás bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigación y el estímulo a la creación artística en sus diferentes manifestaciones.

8. La creación y fomento de una conciencia de la soberanía nacional y para la práctica de la solidaridad y la integración con el mundo, en especial con Latinoamérica y el Caribe.

9. El desarrollo de la capacidad crítica, reflexiva y analítica que fortalezca el avance científico y tecnológico nacional. Orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la población, a la participación en la búsqueda de alternativas de solución a los problemas y al progreso social y económico del país.

10. La adquisición de una conciencia para la conservación, protección y mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales, de la prevención de desastres, dentro de una cultura ecológica y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la Nación.

11. La formación para la promoción y preservación de la salud y la higiene, la prevención integral de problemas socialmente relevantes, la educación física, la recreación, el deporte y la utilización adecuada del tiempo libre, y

12. La promoción en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnología que se requiere en los procesos del desarrollo del país y le permita al educando ingresar al sector productivo.

Objetivos de cada nivel 
· Articulo 20 – Objetivos generales de la educación básica – Art. 54 del Dec. 1860/94. Directiva ministerial 016/95.

· Articulo 21 – Objetivos específicos de la educación básica en el ciclo de primaria – Art. 54 del Dec. 1860/94. Directiva ministerial 016/95.

· Articulo 22 - Objetivos específicos de la educación básica en el ciclo de secundaria  – Art. 54 del Dec. 1860/94. Directiva ministerial 016/95.

Ley 397 de 1997 o ley general de la cultura
Esta ley reconoce la educación artística y cultural como factor de desarrollo social, le otorga competencias del Ministerio de Cultura en este campo y crea el Sistema Nacional de Formación Artística y Cultural  - Sinfac-. Paralelamente, las políticas y planes nacionales y regionales para el desarrollo cultural que dan seguimiento al Plan Decenal de Cultura 2001 – 2010, las cuales se han organizado a través del Sistema Nacional de Cultura, tienen la formación como un componente básico de las políticas públicas culturales, en las que se destacan la educación artística y cultural.

Principios de las prácticas artísticas y culturales (Ministerio de Educación Nacional 2007):
Valor intrínseco de las prácticas artísticas

Las prácticas artísticas son creadoras de comunidad, ya sea por la socialización de las significaciones con las cuales se sienten representados, identificados y cohesionados los diversos grupos, etnias y géneros, o ya sea porque satisfacen y hacen visible los deseos, emociones e imaginarios colectivos. Construyen comunidades fluidas y dinámicas, que configuran procesos de cohesión, convivencia y otros valores ciudadanos. 

Las prácticas, tienen la capacidad de producir sentido en profundidad y de configurar espacios de diálogo entre las modalidades y niveles de la educación, la alta cultura y la cultura popular, la centralidad y la periferia, evidenciando de esta manera, el papel de la diversidad cultural que moviliza y enriquece las identidades. 
La educación artística es un derecho universal

El fortalecimiento de las prácticas artísticas se constituye en un factor que afianza el derecho a la diferencia cultural, en tanto se entiende a la cultura como el ámbito de construcción de sentido atravesado por diferencias que precisan la expresión y el diálogo. La expresión y creación artística supone construir una política educativa y cultural que conciba al quehacer artístico como parte de la cotidianidad de todo ser humano, como un acto que requiere una acción continua y constante. La educación es en sí misma un derecho fundamental de todo ciudadano y en términos generales, el Estado debe buscar los mecanismos para lograr que ésta sea gratuita en todas las regiones y rincones del país. 
Igualmente, la educación artística es un derecho universal, que debe ser gratuito y de responsabilidad del Estado; de igual manera, la formación de los artistas debe fomentar la creatividad y este aspecto debe estar reflejado en las orientaciones pedagógicas de las instituciones educativas de preescolar, básica y media del país.

Es importante también aclarar que toda práctica artística no es buena en si misma y no todo es arte, se requiere fomentar procesos sistemáticos y consolidados de formación y educación artística para asegurar procesos y productos de calidad. La educación artística favorece el desarrollo del pensamiento crítico y promueve el aporte y la valoración de distintos puntos de vista sobre una misma temática.
2. DIAGNOSTICO

2.1 RESULTADO HISTORICO PRUEBAS SABER
· Este ítem no se realiza en esta área.

2.2 RESULTADOS HISTÓRICOS PRUEBAS ICFES

· Este ítem no se realiza en esta área
2.3  RECURSOS FÍSICO: 
      Espacios físicos:

· Taller 

· Auditorio

· Sala de ayudas

· Biblioteca

   Materiales:

· Televisor

· Grabadora

· DVD Y VHS

· Bastidores

· Material didáctico
      Culturales:
· Biblioteca

· Museos

· Teatros

· Cines

· Casas de la cultural

· Caja viajera

· Vídeos
     2.4  RECURSOS HUMANOS:

· Profesores

· Alumnos

· Talleristas
3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL DEL ÁREA

Sensibilizar para propiciar un ambiente de reflexión con compromiso hacia la solución de problemas, el desarrollo de la personalidad, la socialización de la misma, la libertad de auto-expresión y el reforzamiento en la exploración de habilidades mentales, corporales, sociales y espirituales, en sus experiencias escénicas, musicales, literarias y visuales.  Motivar a la investigación para la creación y aplicación de su proyecto de vida.
3.2  OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LOS GRADOS (0 A 11)

· Disfrutar de  un medio de expresión artística posibilitando espacios para el proceso creativo.

· Participar  en  creaciones colectivas donde se represente el entorno social, el mundo, el imaginario, adoptando actitudes de respeto, solidaridad, tolerancia, entre otros.

· Identificar la historia que rodea  nuestro entorno cultural, reafirmando el respeto y el amor por el patrimonio y la identidad de un país.

· Elaborar en forma dinámica y creativa diferentes muestras de expresión artística, que representen el propio contexto cultural.

· Valorar la creación artística del y de los otros, reconociendo habilidades propias y ajenas, y respetando el proceso evolutivo de cada individuo.

· Desarrollar un proceso de sensibilización fundamentado en valores que conlleven a estimular la autoestima.

· Disfrutar de un proceso creativo superando los temores, inhibiciones y prejuicios.

· Desarrollar un proceso de estimulación a través de los sentidos, que lleve al alumno a generar una actitud crítica, analítica y reflexiva frente el entorno y el contexto social.

4. REFERENTES TEÓRICOS

4.1 OBJETO DE CONOCIMIENTO

MARCO CONCEPTUAL

Teniendo en cuenta los pensadores básicos que nos sirven para nuestra pedagogía en el área de educación artística, hacemos referencia puntualmente de sus ponencias teóricas de Jean Piaget, Víctor Lowenfeld, Vygotski, Howard Gardner y Gadamer. Los siguientes paradigmas son los que a nuestro haber nos enriquecen con sus postulados:

· Piaget y la Teoría del Constructivismo:

La formalización de la teoría del Constructivismo se atribuye generalmente a Jean Piaget, que articuló los mecanismos por los cuales el conocimiento es interiorizado por el que aprende. Piaget sugirió que a través de procesos de acomodación y asimilación, los individuos construyen nuevos conocimientos a partir de las experiencias. La asimilación ocurre cuando las experiencias de los individuos se alinean con su representación interna del mundo. Asimilan la nueva experiencia en un marco ya existente. La acomodación es el proceso de reenmarcar su representación mental del mundo externo para adaptar nuevas experiencias. La acomodación se puede entender como el mecanismo por el cual el incidente conduce a aprender. Cuando actuamos con la expectativa de que el mundo funciona en una forma y no es cierto, fallamos a menudo. Acomodando esta nueva experiencia y rehaciendo nuestra idea de cómo funciona el mundo, aprendemos de cada experiencia.

Es importante observar que el Constructivismo en sí mismo no sugiere un modelo pedagógico determinado (se trata de un modelo pedagógico). De hecho, el Constructivismo describe cómo sucede el aprendizaje, sin importar si el que aprende utiliza sus experiencias para entender una conferencia o intenta diseñar un aeroplano. En ambos casos, la teoría del Constructivismo sugiere que construyen su conocimiento. El Constructivismo como descripción del conocimiento humano se confunde a menudo con las corrientes pedagógicas que promueven el aprendizaje mediante la acción ( las corrientes pedagógicas se justifican mediante la acción) buscar como afecta en la sociedad, de que sirve que estudiemos educación, en que nos va a beneficiar.
·  Víctor Lowenfeld:
Propuso un análisis de la evolución de la expresión plástica infantil en términos de estadios, enfoque que considera la evolución gráfica hasta la adolescencia. Es el primero en considerar el estudio del dibujo dentro del contexto general de toda la actividad creadora del niño, al igual que el modelado y las construcciones, por ejemplo. Sus reflexiones se ven completadas por el estudio del dibujo de  niños con dificultades de visión y del modelado en niños ciegos. Como consecuencia, se comprende mejor su perspec​tiva, que va mucho más allá del modelo visual.
Para este autor, al igual que para  los anteriores, los dibujos infantiles son la expresión del niño en su integridad, en el momento que está dibujan​do. El niño se describe a sí mismo, sin encubrimientos. La huella de su individualidad, queda registrada indefectiblemente. Cada dibujo representa los diferentes ámbitos de su persona, podría considerarse en un plano horizon​tal: su capacidad intelectual, su desarrollo físico, su aptitud perceptiva, el factor creador, el gusto estético y también el desarrollo social del individuo. Pero también sus creaciones nos muestran lo que puede considerarse un plano vertical: todas las transforma​ciones que se van sucediendo a medida que crece y se desarrolla. (A. Cambier)
Al estudiar este desarrollo, Lowenfeld articula un sistema de estadios o etapas. Los estadios están definidos por la manera en que el sujeto aprehen​de la realidad. Las etapas evoluti​vas han sido clasifi​cadas de acuerdo con aquellas caracte​rísticas del dibujo infantil que surgen espontá​neamente en niños de la misma edad mental.  Para esta clasificación, considera mayor número de asuntos de los que estimaban estudios anteriores, centrados especialmente en la figura humana.  Además de esto, toma en cuenta: el desarro​llo del grafismo, la manera de distribuir en el espacio las formas, el diseño y el uso del color.
· Vygotski:

Al introducir la noción de Zona de Desarrollo Próximo, Vygotski (1988) reubicó el lugar de la instrucción, de la enseñanza, como un pivote que expandiera las posibilidades de aprendizaje del niño, convirtiendo dichas experiencias en desarrollo:

La zona proximal de desarrollo es la distancia entre el nivel actual de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolución de un problema bajo la guía de un adulto o en colaboración con otro compañero más capaz (Vygotski, 1998:133).

De acuerdo con esta definición, las experiencias de aprendizaje no se diseñarían ya exclusivamente sobre el nivel de desarrollo alcanzado por el niño (evaluado por cualquier instrumento psicológico diseñado ex-profeso); sería deseable que se incluyeran también aquellas experiencias de enseñanza-aprendizaje "más difíciles" pero resolubles con un poco de ayuda de otros más capaces. De ser una experiencia individual, el aprendizaje se convertía en un proceso social, donde los otros podían ser agentes de desarrollo. El razonar juntos, el monitoreo en la ejecución de una tarea como estrategia de avance, implicaba que aquellas funciones que se pensaban como internas (pensamiento, lenguaje) tuvieran un origen social, en donde no sólo los contenidos sino las estructuras mismas seguirían una ley de formación que rezaba así:

En el desarrollo cultural del niño, toda función aparece dos veces, primero a nivel social, y más tarde a nivel individual; primero entre personas y después en el interior del propio niño¼ Todas las funciones superiores se originan como relaciones entre seres humanos (Vygotski, 1988:94). 

La dirección del desarrollo no podría seguir siendo atribuida a las fuerzas biológicas internas del organismo en evolución, ya que el papel de lo social y de los instrumentos culturales como la educación vendrían a ser determinantes. La imitación y el juego se confirmaban de nuevo como poderosas herramientas para "jalar" el desarrollo actual a una zona potencial.  

La Zona de Desarrollo Próximo vista como un proceso de apropiación instrumental.
· Howard Gardner:

Un psicólogo llamado Howard Gardner desarrolló en el año 1993 la “Teoría de las inteligencias múltiples”.
Según esta hipótesis, hay siete clases diferentes de inteligencia:

• Inteligencia Verbal o Lingüística: Es la capacidad de utilizar eficazmente las palabras, ya sea en las áreas de lectura o escritura. Por lo general los periodistas, abogados, maestros, escritores, entre otros, desarrollan esta inteligencia.

• Inteligencia Lógica o Numérica: Es habilidad entender y trabajar con números, es decir, con la lógica. Es muy importante en las áreas de la ciencia en general, la literatura, la ingeniería, la lógica, las ciencias sociales, etcétera. Si se fomenta antes de los 11 años, entonces se desarrollarán fantásticas habilidades en este campo.

• Inteligencia Espacial: Gran parte de la creatividad viene de esa inteligencia, es por eso que los arquitectos, artistas, diseñadores, cartógrafos, etcétera, necesitan de esta habilidad. Es la capacidad de ver los espacios en tres dimensiones.

• Inteligencia Física o Kinestésica: Obviamente, tiene que ver con el deporte, la danza, y todo lo que involucre el cuerpo y las manos; con la armonía entre el cuerpo y la mente. Incluye habilidades físicas específicas como la coordinación, destreza, fuerza, flexibilidad, balance y velocidad. Es la que poseen los atletas profesionales, pero también es la de los cirujanos, o los pilotos de aviones. Y es también la que permite desarrollar la conciencia musical.

• Inteligencia Intrapersonal o Emocional: Esta se hizo famosa cuando Daniel Coleman escribió su libro “Inteligencia Emocional” y es la que domina lo racional. Es la parte interna de nuestro ser, la que maneja –o no- las emociones, las fortalezas, las limitaciones del propio ser. Dicen que si poseemos esta habilidad, las otras se desarrollan con más facilidad. Es la inteligencia “privada”.

• Inteligencia Interpersonal: Es la que permite desarrollar relaciones satisfactorias con los demás. Ser empáticos –ponerse en el lugar del otro-, y lograr la confianza y el respeto de la gente. Los comunicadores cuentan con esta habilidad. Y es la que tienen los líderes en todas las áreas. Algunos políticos han sabido “fabricarla” muy bien, otros nacieron con ella.

• Inteligencia Naturista o Ambiental: Es la que permite interactuar con la naturaleza, y disfruta de ella. Es propia de las personas que se dedican a labores con la naturaleza, como agricultores por ejemplo.

Además consideramos relevante trabajar los diferentes  tipos de pensamiento, ya que no se pueden alejar del concepto “Inteligencias múltiples” de Gardner  Enriqueciendo con ello el puente que existe entre ciencia y arte.

Tipos de Pensamientos 

· Pensamiento Deductivo: Va de lo general a lo particular. Es una forma de razonamiento de la que se desprende una conclusión a partir de una o varias premisas. 

· Pensamiento Inductivo: Es el proceso inverso del pensamiento deductivo, es el que va de lo particular a lo general. La base es, la figuración de que si algo es cierto en algunas ocasiones, lo será en otras similares aunque no se puedan observar. 

· Pensamiento Analítico: Realiza la separación del todo en partes que son identificadas o categorizadas. 

· Pensamiento de Síntesis: Es la reunión de un todo por la conjunción de sus partes. 

· Pensamiento Creativo: Aquel que se utiliza en la creación o modificación de algo, introduciendo novedades, es decir, la producción de nuevas ideas para desarrollar o modificar algo existente. 

· Pensamiento Sistémico: Es una visión compleja de múltiples elementos con sus diversas interrelaciones. Sistémico deriva de la palabra Sistema, lo que nos indica que debemos ver las cosas de forma interrelacionada. 

· Pensamiento Crítico: Examina la estructura de los razonamientos sobre cuestiones de la vida diaria, y tiene una doble vertiente analítica y evaluativa. Intenta superar el aspecto mecánico del estudio de la lógica. 

Es evaluar el conocimiento, decidiendo lo que uno realmente cree y por qué. Se esfuerza por tener consistencia en los conocimientos que acepta y entre el conocimiento y la acción.

· Pensamiento Interrogativo: Es el pensamiento con el que se hacen preguntas, identificando lo que a uno le interesa saber sobre un tema. 

· Gadamer:

 Gadamer considera que el arte, al igual que otras formas simbólicas, no es la mera reproducción de una realidad acabada. Por el contrario, constituye una de las vías conducentes a una visión objetiva de las cosas y de la vida humana; no se trata de una mera imitación sino de un descubrimiento de la realidad. “La pintura que tiende a crear su propio universo, se convierte en la mediación capaz de abrirle lo real a la conciencia”
4.2 COMPETENCIA ESPECÍFICAS DEL ÁREA

DESARROLLO DE COMPETENCIA DE APRENDIZAJE

Concepto de competencias de aprendizaje: se asume como un todo estructurado de atributos, conocimientos, actitudes, aptitudes, valores, habilidades y destrezas.

 Desarrollo de las competencias básicas del aprendizaje:

· Competencia perceptiva:  Es la observación aguda, la identificación, la interiorización y el disfrute de las particularidades, en cada uno de los aspecto y de los elementos que componen el arte, en formas, figuras, melodías, esquemas coreográficos, puestas en escena, entre otros.

· Competencia cognitiva: Esta relacionada con el saber y el conocimiento, es la forma como el alumno construye conocimiento a partir de los procesos artísticos.

· Competencia creativa: Es la capacidad para idear, proyectar, o diseñar, nuevas realidades o manifestaciones artísticas, a partir de un elemento dado o simplemente creado de la nada.

· Competencia técnica: Es la capacidad, habilidad, destreza, manejo y dominio de los conocimientos básicos en cualquier línea de trabajo o composición y de los implementos o herramientas requeridas para llevar a cabo el proceso.

· Competencia expresiva: Es la capacidad de comunicación a través de las diferentes manifestaciones artísticas, permitiendo expresar sentimientos, emociones, ideas, pensamientos, entre otros.

· Competencia estética: Es la capacidad que posee el ser humano para observar y desarrollar, en forma crítica y reflexiva, una creación artística, disfrutando y valorando el aspecto estético de la obra.

4.3 ESTANDARES

RELACIÓN LOGROS, ESTANDARES Y COMPETENCIAS

LOGRO

Es la materialización de lo que se considera deseable y necesario, valioso y bueno en los procesos de desarrollo de los alumnos.

ESTANDAR

Son formulaciones claras, precisas y breves, expresadas en una estructura común, a todas las disciplinas o áreas de manera que todos los integrantes de la comunidad educativa las entienda.

Los estándares seleccionan contenidos básicos pertinentes, comunes y universales y útiles para el mejor desempeño en el mundo del proceso o una comunidad.

COMPETENCIAS
Es la capacidad que tiene el sujeto para saber hacer,  es la capacidad de hacer eso de lo aprendido de manera adecuada y creativa en la solución de problemas y en la construcción  de situaciones nuevas, en un contexto con sentido.

El nivel de desarrollo en la competencia solo se percibe a  través del desempeño, de acciones sea en el campo social, cognitivo, cultural, estético o físico.

ESTANDARES TÉCNICO- PLÁSTICO

ESTANDAR  TÉCNICO-CORPORAL


ESTANDAR  ESTETICO  MUSICAL

ESTANDAR  ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

ESTANDAR COGNITIVO  (Conceptual e Histórico)

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y/O CONTEMPLATIVO

4.3.1. GRADO PRIMERO, SEGUNDO Y TERCERO

4.3.1.1 GRADO PRIMERO
· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: La  línea y tipo de línea

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Utiliza la línea para reproducir imágenes de modelo.

· Utiliza la línea para ubicarse en el plano del papel 

· Realiza dibujos aplicando lateralidades, tamaño y distancias

· Hace degradaciones lineales.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Ritmo y psicomotricidad

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Ubica lúdicamente lateralidades en  el espacio.

· Realiza ejercicios corporales aplicando el pulso y acento.

· Participa de rondas y actividades lúdicas.

· Explora el cuerpo en el espacio, con propuestas musicales y/o escénicas.

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO Exploración musical.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Integra el ritmo, el equilibrio y la armonía en su expresión corporal.

· Explora con los sonidos de la naturaleza y artificiales.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: El cuento

INDICADORES DESEMPEÑO

· Participa en la creación de cuentos y  fábulas.

· Proyecta en sus narraciones orales su intencionalidad poética

· Dramatiza verbalmente cuentos y fábulas

· Aplica la entonación y ritmo en sus canciones y rondas

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Historia personal

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Se reconoce como un ser individual

· Conoce la historia de su nombre

· Se representa a través de diferentes objetos simbólicos

· Valora las partes de su cuerpo

STANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Exploración del entorno escolar

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Explora  su entorno escolar

· Identifica cada una de las dependencias de la escuela y su función en el medio.

· Reconoce en el ambiente escolar los espacios y personas que laboran en ellas. 

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dibujo con modelo

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Realiza dibujos que son copia de un modelo

· Realiza composiciones reproduciendo imágenes de diferentes modelos

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Expresión escénica, representación de cantos, rondas, trabalenguas 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Representa con su cuerpo cantos, rondas y trabalenguas

· Explora el cuerpo en el espacio, con propuestas musicales y/o escénicas**.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Experimentación de sonidos con objetos cotidianos (tapas, cucharas, lápices, pupitre y hojas entre otros)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Explora la producción de sonidos con objetos de su entorno.

·  Integra el ritmo, el equilibrio y la armonía en su expresión corporal. **

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: El cuento absurdo (mágico)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Participa de la creación de cuentos absurdos. 

·    Dramatiza verbalmente cuentos absurdos ( mágicos)

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Historia de mi mascota

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Representa a su mascota a través  de diferentes expresiones ( plástica, literaria, corporal, musical)

·   Representa a su mascota a través de diferentes objetos simbólicos**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Exploración del entorno Institucional (secciones)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Enuncia los diferentes elementos que componen su Institución

·     Identifica las dependencias de la Institución y su función en el medio.

· TERCER  PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Teoría del Color: Circulo cromático básico (colores primario). 

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Aplica la teoría básica del color en sus composiciones. **

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Expresión escénica: Juego 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en juegos y otras actividades lúdicas , demostrando el respeto por las normas.

· Explora el espacio con fluidez corporal. 

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Experimentación con sonidos comerciales e inventados.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Integra el ritmo, el equilibrio y la armonía en su expresión corporal.

· Explora con los sonidos comerciales e inventados.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: La fábula

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Participa en la creación de cuentos y  fábulas.

· Proyecta en sus narraciones orales su intencionalidad poética

· Dramatiza verbalmente cuentos y fábulas

· Aplica la entonación y ritmo en sus canciones y rondas

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Historia de mi familia.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Se reconoce como un ser integrante.

· Conoce la historia de sus padres y/o familia. ***

· Se identifica a través de los padres y/o familia. ***

· Valora la historia de sus padres y/o familia,  se reconoce como parte de ella. ***

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Gobierno escolar.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Reconoce y valora los diferentes elementos que componen su Institución

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Teoría del color circulo cromático (primarios y secundarios)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Aplica la teoría básica del color en sus composiciones. **

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Juegos lúdicos (ritmo musical)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en juegos y otras actividades lúdicas , demostrando el respeto por las normas.

· Explora el espacio con fluidez corporal. 

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Experimentación de sonidos corporales propios 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Explora la producción de sonidos con su cuerpo o el de otros como instrumento.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Trabalenguas.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Historia de la persona más cercana 

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Se reconoce como un ser integrante.

· Conoce la historia de sus padres y/o familia. ***

· Se identifica a través de los padres y/o familia. ***

· Valora la historia de sus padres y/o familia,  se reconoce como parte de ella. ***

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Comunidad educativa (aseo, portería, biblioteca, entre otros)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Reconoce y valora los diferentes elementos que componen su Institución

4.3.1.2 GRADO SEGUNDO

· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Encaje, cuadrícula y manejo intuitivo del color.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Realiza dibujos aplicando cuadrícula en sus composiciones.

· Hace exploraciones técnicas con el color.

· Utiliza el color intuitivamente para darle expresión a sus composiciones.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Expresión escénica.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa de juegos escénicos y representaciones lúdicas.

· Explora el cuerpo en el espacio, con propuestas musicales y/o escénicas.

· Ubica lúdicamente lateralidades en  el espacio.

· Realiza ejercicios escénicos  aplicando el pulso y acento.

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Exploración musical II.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Integra el ritmo, el equilibrio y la armonía en su expresión corporal.

· Explora con los sonidos comerciales e inventados.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Poesías y trabalenguas

INDICADORES DESEMPEÑO

· Participa en la creación de poesías y trabalenguas.

· Proyecta en sus narraciones orales su intencionalidad poética.

· Dramatiza verbalmente poesías y trabalenguas.

· Aplica la entonación y ritmo en sus poesías y trabalenguas.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Historia de mis papás

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Se reconoce como un ser integrante.

· Conoce la historia de sus padres y/o familia.

· Se identifica a través de los padres y/o familia.

· Valora la historia de sus padres y/o familia,  se reconoce como parte de ella.

STANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Exploración del barrio.


INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Explora  los sitios importantes del barrio.

· Identifica los lugares relevantes de la comunidad.

· Reconoce en el ambiente comunal los servicios que se prestan a sus habitantes.

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Composiciones sencillas 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Realiza composiciones simples utilizando diferentes materiales pictóricos( pinceles, vinilos, colores)

· Realiza proyecciones en sus trabajos gráficos

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: El juego y sus normas

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en juegos y otras actividades lúdicas , demostrando el respeto por las normas

· Explora el espacio con fluidez corporal. **

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Composiciones cortas empíricas (acompañamiento a la música)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Realiza composiciones musicales cortas con sonidos creados por él mismo

· Explora con los sonidos comerciales e inventados**.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Poesías y trabalenguas**

INDICADORES DESEMPEÑO

· Participa en la creación de poesías y trabalenguas.**

· Proyecta en sus narraciones orales su intencionalidad poética.**

· Dramatiza verbalmente poesías y trabalenguas.**

· Aplica la entonación y ritmo en sus poesías y trabalenguas.**

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Historia de mis abuelos

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Relata y representa las costumbres de los abuelos

· Conoce la historia de sus abuelos

· Valora la historia de sus abuelos

STANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Intervención de espacios en el barrio


INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en la intervención de espacios externos a la Institución

· Identifica los lugares relevantes de la comunidad**

·  TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dibujo calcado.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Maneja simetría y proporción en el espacio del dibujo calcado.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Exploración corporal (cuentos y juegos lúdicos)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Escenifica con creatividad cuentos y juegos lúdicos.**

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Elaboración de instrumentos percutidos y exploración musical.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Realiza composiciones musicales cortas con instrumentos de percusión. **

· Es creativo en la elaboración de instrumentos con diferentes materiales. **

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Cuento fantástico (hadas).

INDICADORES DESEMPEÑO

· Participa en la creación de cuentos y/o fábulas. ***

· Proyecta en sus narraciones orales su intencionalidad poética.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Historia de mi primer proyecto escolar.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Relata y  representa su primer proyecto escolar.

STANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Gastronomía paisa.


INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en la elaboración de un plato típico.**

· Consulta los alimentos tradicionales paisas. **

· CUARTO  PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dibujo inventado con tema específico.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Realiza composiciones simples utilizando diferentes materiales

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Juego inventado por los niños.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en juegos y otras actividades lúdicas , demostrando el respeto por las normas

· Explora el espacio con fluidez corporal. **

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Canto grupal de una canción.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Utiliza el canto para recrease. ****

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Mitos populares

INDICADORES DESEMPEÑO

· Participa en la narración de mitos y leyendas populares.****

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Innovación: Los cambios que le haría a mi escuela.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Formula propuestas para mejorar su escuela.****

STANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Costumbres navideñas.


INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Identifica y valora las costumbres navideñas realizadas en familia.***

4.3.1.3   GRADO TERCERO

· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Composición y exploraciones técnicas

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Realiza trabajos aplicando técnicas como el collage, el plegado, amasado y recortado en sus composiciones.

· Hace exploraciones técnicas con el color.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Expresión escénica.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Ubica lúdicamente lateralidades en  el espacio.

· Participa de juegos escénicos y representaciones lúdicas.

· Explora el cuerpo en el espacio, con propuestas miméticas (imitaciones) musicales y/o escénicas.

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Exploración musical III: concepto y ejercicios prácticos del ritmo, equilibrio y armonía.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Integra el ritmo, el equilibrio y la armonía en su expresión corporal.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Fono mímicas y Parodias 

INDICADORES DESEMPEÑO

· Participa en la creación de Fono mímicas y Parodias.

· Proyecta en sus fono mímicas y parodias orales su intencionalidad  expresiva.

· Dramatiza verbalmente fono mímicas y parodias

· Aplica la entonación y ritmo en sus fono mímicas y parodias.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Historia de mi familia

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Se reconoce como un ser integrante de un núcleo familiar.

· Se identifica a través de las personas que integran su familia.

· Conoce y valora la historia de su núcleo familiar.

STANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Exploración de la ciudad.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Explora  algunos sitios importantes de la ciudad.

· Identifica algunos lugares relevantes de la ciudad.

· Reconoce en el ambiente citadino algunos sitios culturales.

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dibujo simbólico

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Se representa a través de diferentes objetos

· Utiliza en sus dibujos elementos simbólicos  para expresarse

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Símbolo corporal (el disfraz)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Escenifica personajes asumiendo los roles que éstos representan

· Expresa simbólicamente con el cuerpo situaciones de la vida cotidiana

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Exploración del cuerpo como instrumento musical.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Experimenta la producción de sonidos en su cuerpo y en el de otros como instrumento

· Utiliza su cuerpo como herramienta hacia la expresión  musical

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Fono mímicas y parodias**

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en la creación de Fono mímicas y Parodias. **

· Proyecta en sus fono mímicas y parodias su intencionalidad  expresiva.

· Dramatiza verbalmente fono mímicas y parodias**

· Aplica la entonación y ritmo en sus fono mímicas y parodias. **

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Mi mejor amigo

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Representa las relaciones interpersonales con su mejor amigo a través de la plástica

· Conoce el valor de la amistad

· Se reconoce como ser independiente dentro de un grupo


ESTANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Visitas a lugares culturales


INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Identifica los lugares culturales  relevantes de su ciudad y enuncia su función

· Reconoce en el ambiente citadino algunos sitios culturales**

· TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Modelado con arcilla y plastilina.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Realiza modelados sencillos con diferentes materiales. **

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Relajación creativa (mediante juegos y narraciones sencillas)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en juegos escénicos y representaciones lúdicas.

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Exploración con sonidos comerciales e inventados y elaboración de instrumento sencillo con material de desecho.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Explora con los sonidos comerciales e inventados. **

· Es creativo en la elaboración de instrumentos musicales. **

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Trabalenguas y refranes.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en la creación de trabalenguas y refranes. **

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: El museo.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Reconoce en el ambiente citadino algunos sitios culturales.


ESTANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Visitas a museos.


INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Identifica los lugares culturales  relevantes de su ciudad y enuncia su función

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Figura básica en origami.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Elabora plegados básicos creando figuras sencillas.***

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Normas en la mesa.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce y aplica las normas básicas de etiqueta en la mesa.***

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Interpretación empírica y acústica de una canción. (Propuesta y guiada por el profesor).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Explora y propone empíricamente con el ritmo. ***

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Leyendas populares.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa en la narración de mitos y leyendas populares.****

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Exposición museológica de objetos útiles (libre escogencia y utilidad).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Elabora la ficha técnica del objeto para la exposición museológica.****

· Advierte la importancia histórica de los objetos útiles. ****


ESTANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Exploración de objetos cotidianos: desarmado y armado


INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Utiliza su curiosidad para el saber científico, reconociendo las cualidades estéticas y funcionales del objeto.****

4.3.2 GRADO CUARTO Y QUINTO

4.3.2.1  GRADO CUARTO

· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Perspectiva básica hacia el diseño gráfico elemental.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Utiliza el volumen en sus proyecciones geométricas elementales, para diseños gráficos.  

· Utiliza la perspectiva básica para encuadrar en el espacio sus composiciones 

· Realiza proyecciones en sus trabajos gráficos.

· Hace proyecciones lineales en sus propuestas gráficas.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Pre-danza

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Incorpora lúdicamente ritmos diversos.

· Realiza ejercicios pre-dancisticos con ritmo y armonia.

· Participa en actividades pre-dancisticas.

·  Explora el espacio con fluidez corporal.

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Exploración musical IV (folclor, clásico y contemporáneo)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Reconoce diferentes ritmos ubicándolos geográfica e históricamente.

· Explora con los sonidos autóctonos, clásicos y contemporáneos.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Cuento fantástico 

· .

INDICADORES DESEMPEÑO

· Participa en la creación de cuento fantástico.

· Proyecta en la creatividad de sus cuentos su imaginario

· Dramatiza verbalmente su fantasía.

· Aplica la entonación y ritmo en sus re-creaciones  y creaciones fantásticas.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Historia del barrio

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Se reconoce como un ser social

· Se identifica a través de la historia del barrio

· Conoce y valora la historia del barrio y se reconoce como parte de ella.

· Conoce la historia del barrio

ESTANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Exploración del medio con fines ecológicos.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Explora  algunos sitios ecológicos de la ciudad.

· Identifica que es un lugar ecológico.

· Reconoce la importancia del cuidado ecológico del ambiente.

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dibujo libre con opciones (aplicando perspectiva básica)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Realiza composiciones simples utilizando diferentes materiales pictóricos

· Realiza proyecciones en sus trabajos gráficos 

· Realiza dibujo libre aplicando conceptos de perspectiva básica 

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Pre-danza**

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Incorpora lúdicamente ritmos diversos. **

· Realiza ejercicios pre-dancisticos con ritmo y armonia. **

· Participa en actividades pre-dancisticas**

·  Explora el espacio con fluidez corporal**

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Conocimiento musical a través del video (instrumentos autóctonos)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Identifica aires musicales, ritmos e instrumentos autóctonos de su país

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: El mito de las hadas

INDICADORES DESEMPEÑO:  

· Participa en la narración de mitos y leyendas populares.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Lo que me gusta de mi barrio 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce y valora la historia del barrio y se reconoce como parte de ella. **
ESTANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Exploración del medio con fines ecológicos (visita al jardín botánico)


INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Participa activamente en las visitas ecológicas guiadas

· Identifica que es un lugar ecológico. **

· Reconoce la importancia del cuidado ecológico del ambiente. **

· TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Encaje y cuadrícula elemental.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Dibuja a escala teniendo en cuenta el encaje en la cuadrícula.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Mimesis

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Aplica el concepto de mimesis en disfraces corporales.

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Conocimiento musical a través del video (instrumentos autóctonos)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Identifica aires musicales, ritmos e instrumentos autóctonos de su país

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: Escribir y narrar un cuento corto sobre hadas.

INDICADORES DESEMPEÑO

· Participa en la narración de mitos y leyendas populares.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Historia de los mitos y leyendas populares.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce  la historia de algunos  mitos y leyendas populares de su país. ***

ESTANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Creación de un jardín artificial.


INDICADORES DE DESEMPEÑO

·     Propone simbólicamente soluciones ecológicas al entorno escolar. ****

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Diseño visual de una máquina con un tema específico, teniendo en cuenta las partes básicas de una máquina – motor, poleas, bandas desplazadotas, botón de encendido, etc.  (Ej: máquina para embetunar zapatos).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Diseña gráficamente con lógica y originalidad máquinas inusuales.****

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Innovaciones e improvisaciones

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en improvisaciones e innovaciones

· explora diferentes posibilidades expresivas con su cuerpo

ESTANDAR ESTÉTICO – MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Identificación de las danzas folclóricas de las zona Antioquia.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

·    Identifica aires musicales, ritmos e instrumentos autóctonos de su país

ESTANDAR ESTÉTICO LINGUISTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: El mito de las brujas.

INDICADORES DESEMPEÑO

·     Participa en la narración de mitos y leyendas populares.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Danzas folclóricas de Colombia

INDICADORES DE DESEMPEÑO

·     Reconoce algunos ritmos típicos de Colombia **

ESTANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADORES DE CONTENIDO: Proyecto estético ambiental escolar.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

·    Reconoce la importancia del cuidado ecológico del ambiente. **

· Propone simbólicamente soluciones ecológicas al entorno escolar.

4.3.2.2  GRADO QUINTO

· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Encaje y cuadrícula, degradaciones lineales.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Dibuja a escala teniendo en cuenta el encaje en la cuadrícula.

· Utiliza la degradación lineal para crear volumen.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Producción escénica.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Escenifica en grupos sus producciones literarias.

· Aplica lo simbólico en la escenografía (vestuario, maquillaje, escenografía, paisajes, adornos y teatrales en general).
ESTANDAR TÉCNICO MÚSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Instrumentos musicales.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Elabora instrumentos musicales con diferentes materiales (reciclables).

· Aplica los conceptos de pulso, ritmo y acento con instrumentos musicales.

· Construye composiciones musicales sencillas  con los conocimientos adquiridos.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Composición y dramatización (cuentos y poesías).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Narra anécdotas fantásticas aplicando elementos literarios.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Mi entorno social, diversidad étnica.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

·   Identifica los diferentes personajes de su comunidad.

·   Distingue los diferentes roles que caracterizan a los personajes de su teatro social (comunidad).

ESTANDAR COMPLEMENTARIO

INDICADOR DE CONTENIDO: Mi comuna

INDICADOR DE DESEMPEÑO

·  Conoce la particularidad simbólica que diferencia a los barrios de su comuna (templos, parques, centros de salud, comercio).

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dibujo guiado (dictado) y el comic

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Ejecuta  instrucciones para realizar un dibujo guiado y  comics

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Innovaciones e improvisaciones 
INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en improvisaciones e innovaciones

· explora diferentes posibilidades expresivas con su cuerpo

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Figura rítmicas básicas en percusión (negra y corchea)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Practica la producción de sonidos percutidos con las figuras rítmicas básicas

·  Realiza  composiciones musicales sencillas con instrumentos de percusión

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: El comic escrito (sin imagen)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Escribe comics de manera creativa

· Es creativo en la composición de comics escritos

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Mi entorno social y diversidad étnica**

INDICADOR DE DESEMPEÑO

·      Identifica los diferentes personajes de su comunidad**.

·      Distingue los diferentes roles que caracterizan a los personajes de su teatro social (comunidad) **

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Mi comuna (visita a lugares representativos de su comuna)**

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce la particularidad simbólica que diferencia a los barrios de su comuna (templos, parques, centros de salud, comercio). **

· Reconoce el valor cultural e histórico de los lugares representativos de su comuna

· TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Círculo cromático básico (colores primarios y secundarios)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Aplica la teoría básica del color en sus composiciones. **

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Símbolo corporal (accesorios) 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Diseña y utiliza símbolos corporales y espaciales**** 
ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Conocimiento musical a través de los ritmos de la zona pacífica 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Reconoce algunos ritmos típicos de Colombia. ****

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Relato humorístico

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Es hábil para narrar historietas humorísticas****

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Biografía de personajes históricos 

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Identifica los diferentes personajes históricos****

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Video sobre personaje histórico

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Reconoce la importancia  de un personaje histórico en particular

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Degraciones tonales frias y càlidas

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· utiliza  degradaciones tonales en sus composiciones****

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Glamour y pasarela 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en improvisaciones e innovaciones

· explora diferentes posibilidades expresivas con su cuerpo

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: parodias de  canciones (con estructura de la canción)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Parodia creativamente una canción conocida****

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Relato absurdo 

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Utiliza el absurdo en sus relatos****

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Estructura de una canción Colombiana 

· poética de lo absurdo

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce la estructura básica de una canción****.

· Utiliza lo absurdo en sus creaciones literarias** **

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Presentación de un grupo de danzas folclóricas Colombianas 

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Asiste y disfruta a presentaciones de danzas folclóricas****

4.3.3 GRADO SEXTO Y SEPTIMO

4.3.3.1 GRADO SEXTO

· PRIMER PERIODO 

ESTANDAR TÉCNICO-PLÁSTICO:

INDICADORES DE CONTENIDO: 

· Implementos artísticos: lápiz, pincel, escuadra, papeles, vinilos, colores, etc.

· Teoría básica de color: Colores primarios, secundarios y terciarios, círculo cromático, blanco y negro.

· Psicología básica del color: Colores calidos y fríos.

· La línea, el punto

· Trama y textura

· Perspectiva básica lineal

· Fundamentos de dibujo técnico: proyecciones. Lejanía, cercanía, manejo de espacios, volumen, manejo de planos.

· Fundamentos de dibujo artístico: contrastes, volúmenes, composiciones, abstracción, figurativismo, simbolización.

· Técnica básica de composición: Dibujo libre aplicando la teoría del color.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Utiliza correctamente los implementos artísticos: Lápiz, pincel, escuadras, papel, vinilos, etc.

· Conoce y aplica la teoría básica del color (colores primarios, secundarios y terciarios, circulo cromático, blanco y negro)

· Utiliza las líneas para realizar graficas generando texturas.

· Conoce y aplica la psicología básica del color (colores calidos y fríos).

· Conoce y aplica la perspectiva básica lineal.

· Conoce y aplica elementos de la composición, formas, volúmenes, simetría, texturas, ritmo, contraste, etc.

ESTANDAR TÉCNICO – CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Ritmo y símbolo corporal, relajación creativa,

Exploración corporal, expresión escénica: exposiciones, juegos dramáticos y dinámicas corporales. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

· Maneja presencia escénica sus movimientos son seguros.

· Expresa simbólicamente con el cuerpo.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: La música como herramienta lúdica hacia la integración de conceptos de ritmo, equilibrio y armonía, exploración en lo cotidiano con sonidos naturales y artificiales.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Maneja ritmo corporal.

· Utiliza la música como herramienta lúdica y socializadora.

· Utiliza la música para crear.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONENIDO: El cuento.

INDICADORES DE SEMPEÑO

· Es creativo en la composición y reconstrucción de cuentos.

· Utiliza correctamente el lenguaje de su edad en sus composiciones creativas.

ESTÁNDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Historia del arte rupestre, creatividad y agilidad mental y solución de problemas.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades del arte rupestre.

· Soluciona problemas visuales con lógica.

· Solucionar problemas con un debido proceso.

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADORES DE CONTENIDO

· Interdisciplinariedad con otras áreas del conocimiento: literatura, matemáticas, biología, geografía, sociologías, antropologías, psicología, ética e historia.

· Investigación de los símbolos patrios.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Investiga y profundiza temas básicos tocados en clase.

· Identifica, respeta y reconoce el significado de los símbolos patrios.

· Diseña sus propios símbolos personales.

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Iniciación a la escultura II texturas: collage

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Sabe hacer collage.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Ritmo y símbolo corporal, relajación creativa, exploración corporal, expresión escénica: exposiciones, juegos dramáticos y dinámicas corporales. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

· Maneja presencia escénica sus movimientos son seguros.

· Expresa simbólicamente con el cuerpo.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: La música como herramienta lúdica hacia la integración de conceptos de ritmo, equilibrio y armonía, exploración en lo cotidiano con sonidos naturales y artificiales.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Maneja ritmo corporal.

· Utiliza la música como herramienta lúdica y socializadora.

· Utiliza la música para crear.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: La fábula y moraleja

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Es creativo en la composición y reconstrucción fábulas e identifica la moraleja. **

· Utiliza correctamente el lenguaje de su edad en sus composiciones creativas.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Historia del arte precolombino (generalidades)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades del arte precolombino.**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Historia de Himno Nacional

· Imágenes de los presidentes del frente nacional

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Respeta,  valora  y se identifica con el Himno Nacional como símbolo patrio.**

· Se inquieta, disfruta  y reconoce algunos los rostros e imágenes de los presidentes del frente nacional.**

· TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Degradación, claro oscuro y yuxtaposición lineal.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Aplica degradación, claroscuro y yuxtaposición en sus composiciones.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Ritmo y símbolo corporal, relajación creativa, exploración corporal, expresión escénica: exposiciones, juegos dramáticos y dinámicas corporales. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

· Maneja presencia escénica sus movimientos son seguros.

· Expresa simbólicamente con el cuerpo.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: figuras rítmicas básicas  en percusión (negra, corchea, tresillo) 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Reconoce y aplica el pulso y el acento. ***

· Reconoce y utiliza las figuras rítmicas básicas.**

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Trabalenguas y retahílas.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Es creativo en la composición y reconstrucción trabalenguas y/o retahílas. **

· Utiliza correctamente el lenguaje de su edad en sus composiciones creativas.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Cultura San Agustín (alegorías en los templos religiosos).

INDICADOR DE DESEMPEÑO: - Conoce generalidades sobre la cultura San Agustín. **

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Historia del escudo nacional.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Identifica, respeta y reconoce el significado de los símbolos patrios.

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Iniciación a la escultura: ensamble, relieves

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Sabe hacer ensambles.

· Sabe hacer relieves 

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Ritmo y símbolo corporal, relajación creativa, exploración corporal, expresión escénica: exposiciones, juegos dramáticos y dinámicas corporales. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

· Maneja presencia escénica sus movimientos son seguros.

· Expresa simbólicamente con el cuerpo.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Creaciones rítmicas aplicando las figuras básicas.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Maneja ritmo corporal.

· Utiliza la música para crear.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Los refranes

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Es creativo en la composición de  refranes. **

· Reconoce el valor folclórico en los refranes populares.**

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Historia del arte Maya (escritura jeroglífica)

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  

· Conoce generalidades del arte Maya. **

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Historia y simbolismo de la bandera y la flor (orquídea)Nacional

· Visita al museo Pedro Nel Gómez.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Identifica, respeta y reconoce el significado de los símbolos patrios.

· conoce y disfruta la visita a museos.

4.3.3.2. GRADO SEPTIMO
· PRIMER PERIODO
ESTANDAR TÉCNICO-PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Dibujo técnico I: Proyecciones geométricas

· Teoría del color: Análogos, complementarios, monocromáticos, el contraste.

· Psicología del color: colores calidos y fríos.

· Tipos de manchas y líneas: claroscuro, puntillismo y degradado.

· Técnicas básicas de composición: cuadricula.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce y aplica la poética de las manchas y de las líneas.

· Denota habilidad en la aplicación del claro-oscuro, puntillismo y degradado.

· Aplica en sus composiciones la teoría del color: análogos, complementarios, monocromáticos y contraste.

· Conoce y aplica las proyecciones en las figuras geométricas.**

ETANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Relajación corporal creativa y expresión corporal. (Juegos lúdicos y representativos).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo par auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de presentación-exposición.

· Sabe distencionar su cuerpo creativamente.

ESTANDAR ESTÉTICO MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO

· La música como herramienta lúdica hacia la integración de concepto de mimesis (imitar).

· Exploración en lo cotidiano con movimientos naturales y artificiales (onomatopeyas).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Utiliza la música para expresar con su cuerpo el concepto de mimesis.

· Explora lo cotidiano con movimientos naturales ya artificiales.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGÜÍSTICO

INDICADORES DE CONTENIDO: La fábula 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Escribe e ilustra fábulas.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO: Cultura precolombina: Los Mayas.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades de la historia del arte precolombino: Los  Mayas.

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y/O CONTEMPLATIVO

INDICADORES DE CONENIDO: Objetos históricos de la cultura Maya.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Investiga e identifica los objetos históricos de la cultura Maya.

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dibujo técnico I: proyecciones objetuales.   

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce y aplica la proyección en los objetos. **

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Relajación creativa y expresión corporal (ejercicios de representación)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

· Sabe distencionar su cuerpo creativamente.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: La música como herramienta lúdica hacia la integración de conceptos de metáfora (comparación); exploración en lo cotidiano con sonidos naturales y artificiales.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Maneja ritmo corporal.

· Utiliza la música como herramienta lúdica y socializadora.

· Utiliza la música para crear.

· Identifica la metáfora en las composiciones musicales. **

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Los refranes populares.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Es creativo en la composición de  refranes. **

· Reconoce el valor folclórico en los refranes populares.**

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Cultura precolombina: Los Aztecas.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades del arte la culturas indígenas ***

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Video apocalipto.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Disfruta la proyección de películas culturales.

· TERCER PERIODO
ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Técnicas básicas de composición: Cuadriculas.

INDICADOR DE DESEMPEÑO:


-  Conoce y aplica la cuadricula en la ampliación o disminución de un dibujo.**

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: 

- Dinámicas de representación: Improvisación y esquemas corporales simples.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: 

· La música como herramienta lúdica hacia la integración de conceptos de onomatopeya  (ilustración del sonido).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Utiliza la música como herramienta lúdica y socializadora.

· Utiliza la música para crear.

· Identifica el concepto de onomatopeya y lo aplica. **

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Coplas (rima lúdica)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Maneja la rima en el verso de las coplas que compone.**

· Reconoce el valor folclórico en la copla. **

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO:: Cultura precolombina Los Aztecas (la arquitectura).

INDICADOR DE DESEMPEÑO:



· Conoce generalidades del arte de las culturas indígenas ***

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Exposición trabajos relacionados con la cultura Maya y Azteca.

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  

· Es creativo en la presentación de los trabajos para exposición.

· Valora y reconoce el aporte de las culturas indígenas en el proceso de evolución del hombre.

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dibujo técnico I: proyecciones simbólicas.   

INDICADOR DE DESEMPEÑO:


· Conoce y aplica la proyección simbólica en los objetos. ***

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Psicodrama.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Exploración rítmica con la cumbia (repaso de las figuras rítmicas básicas).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Maneja ritmo corporal.

· Utiliza la música como herramienta lúdica y socializadora.

· Utiliza la música para crear.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Poesías populares (Jorge Robledo Ortiz).

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Escribe e ilustra poesías.

· Reconoce el valor histórico de las poesías populares***

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Cultura precolombina: Los Chibchas.

INDICADOR DE DESEMPEÑO:


· Conoce generalidades del arte la culturas indígenas ***

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Visita al museo histórico de la Universidad de Antioquia.

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  


· conoce y disfruta la visita a museos.

4.3.4. OCTAVOS Y NOVENOS

4.3.4.1. GRADO OCTAVO

· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Dibujo técnico II: Volumen, espacio, distancia, reglas, medidas, ángulos.

· Teoría de l color: color local, color tonal, color reflejado, colores pasteles, colores tierra.

· La cartelera

· Dibujo simbólico, metafórico y fantástico.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Aplica con claridad y habilidad los conceptos aprendidos en dibujo técnico.****

· Sabe dibujar simbólica, metafórica y fantásticamente.

· Reconoce y aplica la teoría de los colores tonal, pasteles y tierra.

· Elabora con creatividad carteleras.**

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Relajación corporal creativa y expresión corporal.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de presentación-exposición.

· Sabe distencionar su cuerpo creativamente.

ESTANDAR TÉCNICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO

· Instrumentos de cuerda:  Generalidades sobre la guitarra

· Fabricación de instrumentos de cuerda.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea instrumentos de cuerda.

· Crea empíricamente, composiciones musicales con instrumentos de cuerda.

· Conoce generalidades sobre instrumentos de cuerda.**

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: El cuento fantástico.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Escribe e ilustra cuentos fantásticos.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Historia básica de la publicidad.

· Historia de los instrumentos de cuerda más populares.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades de la historia de la publicidad.

· Conoce generalidades de la historia de los instrumentos de cuerda.

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y/O CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Visita a editorial o afines (editorial la colina)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Reconoce la importancia de las editoriales.

· Identifica los procesos técnicos y los servicios prestados en una editorial.

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico II: Luz y sombra orgánica y geométrica, alto contraste y texturas.

· El afiche y el cartel.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce y aplica la luz y la sobra en formas geométricas.**

· Realiza carteles y afiches.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Relajación creativa y expresión corporal.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

· Sabe distencionar su cuerpo creativamente.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO

· Figuras rítmicas básicas en percusión (negra, corchea, tresillo, cuartina, blanca) y aplicación a un instrumento.

· Instrumento de cuerda: Generalidades sobre el violín

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Reconoce y utiliza las figuras rítmicas básicas.**

· Conoce generalidades sobre instrumentos de cuerda.**

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: El cuento absurdo

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Escribe e ilustra cuentos.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· El afiche y el cartel

· Historia del violín.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre el afiche y el cartel.

· Conoce generalidades sobre instrumentos de cuerda.**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Video sobre instrumentos típicos Colombianos( énfasis los de cuerda)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre instrumentos de cuerda.**

· TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico II: Texturas.

· El hablador (elemento publicitario móvil).

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Maneja y aplica texturas en sus composiciones.**

· Identifica el hablador como un medio de expresión y comunicación.**

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: La danza y los esquemas coreográficos.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

· Maneja la coordinación y los esquemas coreográficos simples. **

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO

· Pentagrama y sus figuras rítmicas.

· Instrumento de cuerda: generalidades sobre el tiple

INDICADORES DE DESEMPEÑO: 

· Reconoce el pentagrama y sus figuras ritmicas.**

· Conoce generalidades sobre instrumentos de cuerda.**

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: El cuento metafórico

INDICADOR DE DESEMPEÑO: 

· Escribe e ilustra cuentos.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· El hablador

· Historia del tiple.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades de la historia de la publicidad.

· Conoce generalidades sobre instrumentos de cuerda.

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Visita  a biblioteca interactiva

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  

· Reconoce el valor cultural, histórico y tecnológico de la biblioteca interactiva.

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico II: Poética de la línea.

· El mural

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce y aplica la poética de la línea.

· Identifica el mural como un medio de comunicación y expresión.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: La danza y los esquemas coreográficos.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

· Maneja la coordinación y los esquemas coreográficos simples. **

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO

· Figuras rítmicas básicas y aplicación al instrumento.

· Instrumento de cuerda: generalidades sobre el arpa

INDICADORES DE DESEMPEÑO:  

- Reconoce y utiliza las figuras rítmicas básicas.**

· Conoce generalidades sobre instrumentos de cuerda.**

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: El cuento humorístico

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Escribe e ilustra cuentos.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· El mural

· Historia del arpa.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre el mural. ***

· Conoce generalidades sobre instrumentos de cuerda.

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO:  

· Video de danzas folclóricas colombianas

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  

· Disfruta la proyección de películas culturales.

4.3.4.2 GRADO NOVENO
· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Teoría plástica del dibujo proyectivo: generalidades sobre el símbolo, la metáfora y la alegoría.

· Teoría del color: la refracción de la luz.

· Psicología de la mancha y psicología de la composición.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce y aplica la técnica de la mancha y la poética de la composición.

· Conoce y aplica generalidades sobre los conceptos de símbolo, metáfora y alegoría.**

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Relajación corporal creativa y expresión corporal.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Usa el cuerpo para auto expresarse.

· Participa en dinámicas corporales.

· Propone ejercicios corporales.

ESTANDAR TÉCNICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Instrumentos de viento: generalidades

· Elaboración de instrumentos de viento.

· Exploración musical con sonidos de viento.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea instrumentos de viento con elementos cotidianos.

· Explora con su aparato fónico posibilidades musicales.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: El monólogo

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea, declama y personifica monólogos.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Historia de los instrumentos de viento (generalidades).

· Teoría básica de la personalidad: el yo, ello, súper yo

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre algunos instrumentos de viento.**

· Aplica en sus creaciones intención psicológica.

· Identifica la teoría sobre la refracción de la luz. **

· Elabora objetos e imágenes que representan el concepto planteado: tema de la personalidad.

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Análisis audiovisual

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Analiza correctamente un audiovisual.

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico III: Graffiti (diseño gráfico).

· Teoría plástica del dibujo proyectivo: El símbolo

· Teoría del color: Los colores luz.

· Iniciación a la escultura: el mosaico.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Elabora graffitis.

· Conoce y aplica el símbolo.

· Sabe hacer mosaicos.

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Danzas de las costas  atlántica y pacífica.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Identifica el valor cultural e histórico de las danzas folclóricas colombianas.

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO

· Instrumento de viento: la flauta

· Exploración musical con la flauta

· Elaborar flauta

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea instrumentos de viento con elementos cotidianos.

· Explora con su aparato fónico posibilidades musicales.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: La retahíla

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Realiza y pronuncia retahílas con gran habilidad.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Historia de la flauta.

· Historia del graffiti.

· Que es una retahíla?

· Historia del arte colonial.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre algunos instrumentos de viento.**

· Conoce la historia del graffiti.**

· Sabe que es la retahíla.**

· Conoce generalidades sobre el arte colonial.**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Visita a Viva Palabra (cuenteria).

· Cuatro tipos de amor.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Identifica el valor cultural e histórico de algunos lugares de la ciudad.**

· Identifica  y reflexiona sobre los cuatro tipos de amor.

· TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico IV: el mural (diseño gráfico).

· Teoría plástica del dibujo psicológico

· Teoría del color: Los colores fauces

· Iniciación a la escultura: surrealismo

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Elabora murales

· Conoce y aplica la Teoría plástica del dibujo psicológico

· Sabe hacer tridimensiones surrealistas

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

INDICADORES DE CONTENIDO: Danzas de las zonas andinas.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Identifica el valor cultural e histórico de las danzas folclóricas colombianas.

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO

· Música de la zona andina

· Instrumento de viento: Generalidades sobre la gaita

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Reconoce los ritmos musicales de la zona andina.

· Conoce generalidades sobre los instrumentos de viento.

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: La copla

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  

· Realiza y pronuncia coplas con gran habilidad

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Historia de la gaita.

· Historia del mural.

· Arte fauve.

· Historia de la copla.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre algunos instrumentos de viento**

· Conoce generalidades sobre el arte mural.***

· Conoce sobre el arte Fauve**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO:

· Película sobre Shakesperare 

· Centro literario

INDICADOR DE DESEMPEÑO: 

· Disfruta la proyección de películas culturales.

· Identifica el valor cultural  de un centro literario

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico III: poética de la mancha

· El  retrato

· El paisaje

· El bodegón

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce y aplica la poética de la mancha.

· Identifica la diferencia temática entre retrato, paisaje y bodegón

ESTANDAR TÉCNICO CORPORAL

· INDICADORES DE CONTENIDO: Danzas de los llanos orientales de colombiana.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Identifica el valor cultural e histórico de las danzas folclóricas colombianas.

· Usa el cuerpo para auto expresarse y socializarse en dinámicas lúdicas y de representación.

ESTANDAR ESTÉTICO- MUSICAL

INDICADORES DE CONTENIDO

· Música del interior colombiano: Los llanos.

· Instrumento de cuerda: el arpa

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Reconoce los ritmos musicales del interior colombiano.

· Conoce generalidades sobre los instrumentos de cuerda (el arpa).

ESTANDAR ESTÉTICO LINGÜÍSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Diálogo simbólico

INDICADOR DE DESEMPEÑO:    

· Sabe hacer un guión escénico.*** 

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Mitología folclórica colombiana***.

· Historia del arpa.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre mitología folclórica colombiana.**

· Conoce generalidade sobre los instrumentos de cuerda.

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO:  Visita al pueblito paisa

INDICADOR DE DESEMPEÑO: 

· Identifica el valor cultural e histórico de algunos lugares de la ciudad.**

 4.3.5 DECIMOS Y ONCES

4.3.5.1. GRADO DECIMO

· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico 4: Dibujo a escala

· Teoría del color: los colores adyacentes y gama melódica. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Elabora dibujo a escala. ***

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Explicación de conceptos sobre perspectiva psicológica, emocional y simbólica.  (cuerpo – espacio)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Aplica la perspectiva psicológica, emocional y simbólica en sus creaciones corporales.***

ESTANDAR TÉCNICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Instrumentos de percusión y exploración musical con sonidos percutidos.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea instrumentos de percusión con elementos cotidianos.

· Explora con creatividad posibilidades musicales con los instrumentos creados.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGUISTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dialogo escénico.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea y personifica con sus diálogos personajes y situaciones.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO

· Historia de los instrumentos de percusión – Generalidades.

· Conceptos generales sobre símbolos, metáforas y alegorías (visuales, musicales, corporales y espaciales).

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades  sobre los instrumentos de percusión.***

· Sabe que son alegorías visuales, corporales y espaciales.

· Maneja los conceptos sobre símbolos, metáforas y alegorías.**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y/O CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

Teoría básica de la personalidad, los arquetipos de Jung.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

Identifica los arquetipos del Jung.

· SEGUNDO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico 4: Abstracciones geométricas.

· Teoría del color: La atmósfera y el color, la luz y el color.

· Dibujo abstracto y simbólico

· Pintura abstracta y simbólica

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Aplica la teoría del color, identificando la influencia de la atmósfera y la luz en el color.**

· Elabora abstracciones en sus creaciones. **

· Aplica la teoría del color  en sus creaciones abstractas y simbólicas.

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

· INDICADOR DE CONTENIDO: Abstracciones y alegorías visuales, corporales y espaciales, aplicándolo en actividades prácticas. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO: 

· Aplica abstracciones y alegorías visuales y corporales en sus creaciones.

ESTANDAR TÉCNICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Instrumentos de percusión: Membranofonos (diferentes tipos de tambores)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea instrumentos de percusión con elementos cotidianos.

· Explora con creatividad posibilidades musicales con los instrumentos creados.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGUISTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dialogo dramático.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea y personifica con sus diálogos personajes y situaciones.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO

· Historia del teatro.

· Historia de los instrumentos de percusión membranófonos.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades de los instrumentos de percusión.**

· Conoce generalidades sobre el teatro.**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y/O CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Mecanismos de defensa del ego

· Diferentes tipos de violencia

· Video Stomp (música performática experimental)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre los mecanismos de defensa del ego.**

· Conoce generalidades sobre los diferentes tipos de violencia.**

· Disfruta de expresiones musicales culturales.**

· TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico 4: Ideogramas.

· Iniciación a la escultura ( estructuras en alambre)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Sabe hacer ideogramas***

· Elabora estructuras en alambre. ***

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: El cuerpo absurdo.

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

· Hace lectura de lo absurdo en lo escénico.

ESTANDAR TÉCNICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Instrumentos de percusión: de entrechoque.

· El piano

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea instrumentos de percusión con elementos cotidianos.

· Explora con creatividad posibilidades musicales con los instrumentos creados.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGUISTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dialogo absurdo (comedia).

INDICADORES DE DESEMPEÑO: 

· Crea y personifica con sus diálogos personajes y situaciones.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO

· Historia del arte Griego.

· Historia de los instrumentos de percusión membranófonos.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades de los instrumentos de percusión.**

· Conoce generalidades sobre el arte Griego.***

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y/O CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Necrofilia y biofília

· Exposición de acto escénico absurdo(mimo o clón)

· Habilidades sociales.

· Película que incluya al piano en su argumento visual**

INDICADOR DE DESEMPEÑO: 

· Conoce generalidades sobre la necrofilia y la biofília.**

· Disfruta de expresiones culturales escénicas. ***

· Conoce generalidades sobre habilidades sociales. ***

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLÁSTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Dibujo técnico 4: Anagramas

· Estructuras complejas en alambre

· Poética de la textura

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Sabe hacer anagramas. **

· Elabora estructuras en alambre. ***

· Aplica el concepto de Poética de la textura

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: 

· Simetría corporal (lateralidad, coordinación manejo de espacio, el equilibrio, estética corporal y glamour).

· El ritual

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Aplica el concepto de simetría corporal.

· Conoce la historia del ritual.

.

ESTANDAR TÉCNICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: Creación musical empírica con objetos cotidianos (orquesta)

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Crea instrumentos de percusión con elementos cotidianos.

· Explora con creatividad posibilidades musicales con los instrumentos creados.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGUISTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: Dialogo metafórico.

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

- Crea y personifica con sus diálogos personajes y situaciones.

ESTANDAR COGNITIVO

INDICADORES DE CONTENIDO

· Historia del arte Egipcio.

· Composición de la orquesta.

INDICADORES DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre la conformación de una orquesta.***

· Conoce generalidades sobre historia del arte.

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y/O CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Habilidades sociales

· Arquetipos del Jung.

INDICADOR DE DESEMPEÑO: 

· Conoce la habilidades sociales.

· Conoce los arquetipos del jung

· Visita a un orfanato o ancianato

4.3.5.2. GRADO UNDECIMO 
· PRIMER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLASTICO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Pintura intuitiva y simbólica.

· Perspectiva lineal.

· Instalaciones.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Utiliza la pintura intuitiva y simbólicamente para proyectar su poética.

· Aplica con claridad la perspectiva lineal.***

· Realiza con creatividad instalaciones diversas.**

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO

· Relajación creativa ( tren de sensaciones).

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Participa en ejercicios colectivos lúdicos.***

ESTANDAR ESTÉTICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO

· El cuerpo sonoro

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Utiliza el cuerpo como instrumento musical para propuestas estéticas.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGUISTICO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Dramaturgia: Creación de cuentos infantiles.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Escribe y diseña cuentos infantiles.

ESTANDAR COGNITIVO 

INDICADODR DE CONTENIDO

· El renacimiento (nacimiento del teatro)

· Inteligencias múltiples.

· Autobiografía 

· Mecanismos de defensa del ego.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades de la historia del renacimiento.

· Identifica generalidades sobre inteligencia múltiples.

· Asume mecanismos de defensa con un comportamiento responsablemente y con criterio frente a las dificultades. **

· Se muestra y describe creativamente en su propia biográfica, reconociendo sus valores y dificultades. **

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Visita teatro

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Asiste a la obra de teatro.

· Reconoce las cualidades de expresión y de comunicación que se dan en el teatro, al igual que su valor cultural e histórico.**

· SEGUNDO PERIODO
ESTANDAR TÉCNICO-PLASTICO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Perspectiva emocional

· Perspectiva material y abstracta.

· Ensambles. 

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Identifica y aplica la perspectiva emocional.**

· Identifica y aplica la perspectiva material y abstracta.** 

· Realiza ensambles creativamente.**

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO

· Diseño de dinámicas grupales.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Propone creativamente dinámicas grupales.**

ESTANDAR ESTÉTICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO

· Análisis de videos musicales

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Sabe analizar un  video musical.***

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGUISTICO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Dramaturgia: Creación de cuentos absurdos.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Escribe y diseña cuentos infantiles.

ESTANDAR COGNITIVO 

INDICADODR DE CONTENIDO

· Historia del arte barroco – renacimiento.

· Análisis de audiovisuales: películas, videos, comerciales, afiches, cuadros, entre otros.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades de la historia del arte barroco.**

· Es critico y reflexivo frente a los medios audiovisuales: observando su forma y contenido, tanto a nivel cultural como social.**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Visita bienal en el Museo de Antioquia / A la colegiatura.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Visita al lugar cultural programado.**

· Identifica el valor cultural e histórico de los museos.**

· TERCER PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLASTICO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Perspectiva simbólica

· Perspectiva vocacional.

· Técnicas básicas de aplicación artística visual: Transfer, monotipo, plantillas

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Identifica y aplica la perspectiva simbólica. **

· Identifica y aplica la perspectiva vocacional. ** 

· Realiza obras visuales utilizando transfer, monotipos y plantillas.***
ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO:  
· El performance (actuación simbólica rituálica).

· metáforas corporales.
INDICADOR DE DESEMPEÑO:  
· Actúa performance.

· Crea metáforas  corporales.

ESTANDAR ESTÉTICO-MUSICAL

· INDICADOR DE CONTENIDO: El espacio sonoro
INDICADOR DE DESEMPEÑO:  
· Utiliza el espacio como instrumento musical para propuestas estéticas.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGUISTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 
· el comic.
· Dramaturgia: Creación de guiones metafóricos.

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  
· Escribe y diseña comics. ***
· Realiza guiones para obras escénicas  metafóricas cortas.

ESTANDAR COGNITIVO 

INDICADODR DE CONTENIDO

· Historia del arte Romántico

· Análisis de audiovisuales: películas, videos, comerciales, afiches, cuadros, entre otros.

INDICADOR DE DESEMPEÑO
· Conoce generalidades de la historia del arte Romántico***

· Es critico y reflexivo frente a los medios audiovisuales: observando su forma y contenido, tanto a nivel cultural como social.**

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO:  
· Visita a concierto musical.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Identifica el valor cultural de los conciertos musicales***

· CUARTO PERIODO

ESTANDAR TÉCNICO-PLASTICO

INDICADOR DE CONTENIDO

· Tendencias plásticas contemporáneas( arte pop, surrealismo, expresionismo, impresionismo, land art, arte naif, fauvismo, arte povera, body art, art nouveau, abstraccionismo, simbolismo, clasicismo, performance)

· Ensamble e instalaciones.

· Alegorías espacio_corporales***
INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades sobre tendencias del arte contemporáneo***
· Realiza ensambles  e instalaciones creativamente.**

· Crea Alegorías espacio_corporales*

ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL

INDICADOR DE CONTENIDO: 
· Danza grupal con instrumentos cotidianos sonoros

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  

· Utiliza instrumentos cotidianos sonoros para danzar en grupo.
ESTANDAR ESTÉTICO-MUSICAL

INDICADOR DE CONTENIDO: 
· Tendencias musicales contemporáneas (funk, rock, jazz, electrónica, ska, regae, punk clásico, punk rock, skapunk, neopunk, hip hop, metal clásico gótico, death, heave, speed.

· Nuevas tendencias musicales ( power, new metal, rapcore, metal core, hardcore, metal industrial, love metal, emo, glam rock, trip hop, reggaeton)

INDICADOR DE DESEMPEÑO:  
· Conoce los géneros musicales más populares.

ESTANDAR ESTÉTICO-LINGUISTICO

INDICADOR DE CONTENIDO: 
· La poesía: Qué es, tipos de poemas.
INDICADOR DE DESEMPEÑO:  

· Utiliza el poema para autoexpresarse.
ESTANDAR COGNITIVO 

INDICADOR DE CONTENIDO

· Historia del arte en Colombia

· Artistas colombianos destacados en el arte en general.

· Pigmalionismo y efecto pigmalión

· Enfermedades más comunes en la humanidad( esquizofrenia, neurosis e histeria)

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Conoce generalidades del arte en Colombia. ***

· Conoce las enfermedades más comunes en la humanidad. ***

ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO

INDICADOR DE CONTENIDO: Visita a las universidades o Instituciones superiores educativas.

INDICADOR DE DESEMPEÑO

· Visita e identifica las Instituciones de educación superior. ***

4.4   EJES O NUCLEOS TEMÁTICOS GENERALES DEL ÁREA

4.4.1.  CONTEXTO CULTURAL – ESTANDAR COGNITIVO – ESTANDAR COMPLEMENTARIO Y CONTEMPLATIVO (que se trabaja de manera transversal a través de todos los ejes temáticos)
Patrimonio memoria e identidad cultural: Lugares, historia, obras, instituciones, fiestas, tradiciones, artesanías, himno, bandera, costumbres y valores.

Objetivos Generales

· Descubrir la historia, reconociendo el aporte que hicieron los antepasados a la evolución del hombre, apropiarse con sentido crítico y reflexivo de dicho proceso.

· Reconocerse como individuo activo y aportante a una sociedad en evolución.

· Apropiarse de la cultura haciendo parte en la construcción de la misma. 
4.4.2.  ARTES PLÁSTICAS - ESTANDAR TÉCNICO-PLASTICO
Objetivos Generales

· Expresar en forma libre, creativa y original, mediante el uso de las manos, sentimientos, emociones, ideas, pensamiento, que quedan   plasmados en el acto creativo en un papel,  en la arcilla, en el lienzo, medios digitales, entre otros.

· Desarrollar habilidades técnicas para la aplicación del diseño gráfico como apoyo a la expresión  artística visual.

· Conocer la historia y la evolución del arte visual.

4.4.3.  ARTES ESCENICAS Y VISUALES - ESTANDAR TÉCNICO-CORPORAL
4.4.3.1. DANZA

Objetivos Generales

· Reconocer las expresiones dancísticas y lúdicas  de las diferentes regiones de Colombia al igual que su proceso histórico.

· Identificar la diversidad en ritmos danzados tanto autóctonos como extranjeros.

· Explorar las habilidades corporales mediante diversos movimientos al ritmo de una melodía.

· Disfrutar de interpretaciones dancísticas con diferentes ritmos musicales.

4.4.3.2. TEATRO

Objetivos Generales

· Identificar la evolución histórica del teatro y las diferentes formas de expresión teatral.

· Explorar la capacidad de comunicación y de expresión a través del cuerpo reconociendo las propias aptitudes y habilidades.

· Reconocer la importancia del manejo del tiempo y el espacio, tanto en la construcción artística colectiva como individual.

4.4.3.3. CINE, TV Y VIDEO

Objetivo General

Identificar cada uno de estos medios de comunicación, su historia, su evolución y su aporte al arte.

4.4.4.  ARTES MUSICALES - ESTANDAR ESTÉTICO-MUSICAL
Objetivos Generales

· Identificar la evolución histórica de la música y la diversidad en composiciones musicales, valorando el talento y creatividad de los artistas.

· Disfrutar de la música en sus diferentes géneros respetando el gusto del y de los otros.

· Explorar las habilidades musicales reconociendo las propias aptitudes.

4.4.5. ARTES LITERARIAS – ESTANDAR ESTETICO-LIGUISTICO

Objetivos Generales

· Identificar la evolución histórica de la literatura y la diversidad en composiciones literarias, valorando el talento y creatividad de los artistas.

· Disfrutar de la literatura en sus diferentes géneros respetando el gusto del y de los otros.

· Explorar las habilidades literarias reconociendo las propias aptitudes.

5. MALLAS CURRICULARES
6.  METODOLOGÍA

A. Conceptualización de temas específicos: Históricos, técnicos, estéticos, sensoriales  y/o cognitivos (empíricos-científicos)

B. Exploración técnica y compositiva

C. Imitación

D. Expresión de percepciones:  Lógicas, mágicas, emocionales, sociales, oníricas y absurdas

E. Análisis básico de significados (sintáxis de la imagen)

F. Análisis profundo de significados (lectura psico y sociocultural de la imagen)

G. Aplicación interdisciplinaria

H. Dinámicas grupales socializadoras

I. Dinámicas grupales sensiblilizadoras

J. Análisis de productos culturales( literatura, periódicos, videos, películas, obras de teatro, instalaciones, pinturas, esculturas, música, danzas, folclor)

K. Propuesta personal

L. Propuesta en equipo

M. Complementariedad con investigaciones temáticas

N. Contacto con el medio y productos culturales

O. Evaluación cognitiva y reflexiones personales

7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA

7.1.  MODELOS INDUCTIVOS
· Enseñanza por percepciones (exploraciones)

· Enseñanza por procesos

· Enseñanza por imitación (recreación)

      7.2.  MODELOS DEDUCTIVOS

·  Enseñanza por análisis

·  Enseñanza por imitación (recreación)

·  Enseñanza por proyectos (proyectos personales y grupales)

·  Enseñanza por análisis conceptual

·  Enseñanza por complementariedad ( investigación complementaria)

8. CRITERIOS DE EVALUACIÓN
ARTICULO 6°. CRITERIOS DE EVALUACION.
Con el ánimo de unificar criterios con relación al quehacer evaluativo se debe tener en cuenta:
· La evaluación debe ser formativa y diagnosticadora del proceso, orientadora y motivadora para el educando y el educador.
· La evaluación se desarrollará a través de los planes  de estudio previstos en el P.E.I.
· Debe existir congruencia entre los logros, los indicadores de desempeño  y los estándares. Los indicadores de desempeño a  evaluar deben ser claros, concretos y alcanzables.
· La evaluación debe corresponder a los logros propuestos y  los instrumentos de evaluación deben ser apropiados y ajustarse a los contenidos desarrollados.
· Realizar actividades pedagógicas de apoyo  durante el desarrollo de cada uno de los períodos académicos.  
· Programar  estrategias de apoyo a los estudiantes que finalizado el año lectivo hayan obtenido  en definitiva desempeño bajo en una o dos áreas.
· La realización de exámenes, trabajos escritos, sustentaciones y demás, que formen parte de la actividad evaluativa, se deben anunciar con la debida anticipación a los estudiantes.
· Durante las actividades de apoyo todos los estudiantes podrán mejorar sus notas dependiendo de su participación bajo la modalidad de trabajo colaborativo, desarrollando talleres prácticos dentro del aula diseñados por el maestro. Aquellos estudiantes que acrediten desempeño superior  serán  lideres de cada equipo colaborativo.
El docente  elegirá un monitor en su asignatura que reúna condiciones de liderazgo académicas y humanas en cada uno de los grupos con el fin de servir de apoyo al docente y sus compañeros.
· Valoración de las áreas. Las áreas que  están conformadas por asignaturas, sus notas serán valoradas  así:
· Ciencias Naturales: Física: 50% y Química 50%.

· Matemáticas: Matemáticas: 80% , Geometría: 20% y Lógica 20%. 

· Sistemas: Sistemas: 40%, Lógica: 20%, Estadística: 20% y Algoritmos: 20%.

· En  humanidades se consideran  independientes: Lengua castellana e Idioma Extranjero.
PARAGRAFO. ADAPTACION CURRICULAR: Para población con diagnostico de necesidades  educativas  especiales las exigencias académicas estarán relacionadas con sus potencialidades y para ello se deberá realizar  las adaptaciones curriculares y evaluativas.

9.  PLANES DE POYO PARA ESTUDIANTES

9.1. ESTUDIANTES CON DIFICULTADES

Los estudiantes con dificultades sean estas psicológicas, de aprendizaje, emocionales, familiares, orgánicas o físicas poseen la garantía de ser nivelados mediante talleres, evaluaciones verbales y trabajos básicos de reconceptualización.

9.2.  PROFUNDIZACIÓN

La profundización de los temas, se hace a través del contacto con el medio sociocultural  y con sus productos: Museos,  literatura, danza, pintura, teatro, experiencias escénicas, instalaciones, video, cine, música, folclor, dinámicas grupales, socialización de proyectos e investigación complementaria en los medios de almacenamiento directo de información como bibliotecas físicas y virtuales.
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